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Scratch એ બાળકો માટે વિશ્વનો સૌથી મોટો કોડ િંગ સમદુાય છે અને એક 
સરળ વિઝ્યઅુલ ઇન્ટરફેસ સાથનેી કોડ િંગ ભાષા છે જે યિુાનોન ેડ જિટલ િાર્ાાઓ, 

રમર્ો અને એવનમશેન બનાિિાની મજૂંરી આપે છે. 
              Scratchએ http://Scratch.mit.edu પર મફર્  

 ાઉનલો  માટે ઉપલબ્ધ છે. એકિાર સ્ક્રેચ 
 ાઉનલો  થઈ જાય ર્મારે પ્રોજેક્ટ બનાિિા માટે 
ઇન્ટરનટે ઍક્સેસની િરૂર નથી. 

 NEP 2020 એટલે કે રાષ્ટ્રીય વશક્ષણ નીવર્ 2020 અંર્ગાર્ ધોરણ ૬ થી ૮ના 
બાળકો અને વશક્ષકો ને આ પ્રકારના સોફ્ટિેર ની સમજૂર્ી વશક્ષણ ક્ષેત્રે ખબૂ િરૂરી 
બનશે બાળકો સ્ક્રેચ સોફ્ટિેરની મદદથી કોડ િંગ શીખી ર્ેને ખબૂ સારી રીર્ે ઉપયોગ 
કરી શકે છે. 
સ્ક્રેચનો ઉપયોગ કોણ કરી શકે ? (Who can use Scratch? ) 

 Scratch ખાસ કરીને 8 થી 16 િષાની િયના લોકો માટે ડ ઝ્ાઇન કરિામા ં
આિી છે, પરંત ુર્ેનો ઉપયોગ ર્મામ ઉંમરના લોકો કરે છે. લાખો લોકો ઘરોમા, 
શાળાઓમા, સગં્રહાલયોમા, પસુ્ક્ર્કાલયોમા અને સમદુાય કેન્રો પર પ્રોજેક્્સ બનાિી 
રહ્યા છે. 
 વિદ્યાથીઓ ર્મામ સ્ક્ર્રે (પ્રાથવમક શાળાથી કોલેિ સધુી) અને ર્મામ 
શાખાઓમા ં (જેમ કે ગણણર્, કોમ્પ્યટુર, વિજ્ઞાન, ભાષા, કલા, સામાજિક અભ્યાસ) 
Scratch સાથે શીખી રહ્યા ંછે. ર્ેના પર વશક્ષક સસંાધનો પણ ઉપલબ્ધ છે. 
 Scratch મફર્ છે. ર્મારી શાળા, ઘર અથિા બીજે ક્ાયં Scratch નો ઉપયોગ 
કરિા માટે ર્મારે લાયસન્સની િરૂર નથી. Scratch 70 થી િધ ુભાષાઓમા ંઉપલબ્ધ 
છે. કમ્પ્યટુર પ્રોગ્રામ્પસ કો  કરિાની ક્ષમર્ા એ આિના સમાિમા ંસાક્ષરર્ાનો એક 
મહત્િપણૂા ભાગ છે. જ્યારે લોકો Scratch મા ં કો  કરિાનુ ં શીખે છે, ત્યારે ર્ેઓ 
સમસ્ક્યાઓ ઉકેલિા, પ્રોજેક્ટ ડ ઝ્ાઇન કરિા અને વિચારોનો સચંાર કરિા માટે 
મહત્િપણૂા વ્યહૂરચના શીખે છે. 
 

 

SCRATCH 
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સ્ક્રેચ માટે ન્યનૂર્મ િરૂડરયાર્ (Minimum requirement for Scratch) 

  ેસ્ક્કટોપ, લેપટોપ અને ટેબ્લેટ પર મોટાભાગના િર્ામાન િબે બ્રાઉઝ્સામા ં
Scratch ચાલશે. ર્મે મોબાઇલ ફોન પર પ્રોજેક્્સ િોઈ શકો છો, Scratch એપ્્લકેશન 
ર્મને ઇન્ટરનેટ કનેક્શન વિના પ્રોજેક્્સ બનાિિાની મજૂંરી આપે છે. ર્મે ર્મારા 
ઉપકરણ માટે Scratch િેબસાઇટ અથિા એપ સ્ક્ટોર પરથી Scratch એપ્્લકેશન 
 ાઉનલો  કરી શકો છો.  

સ્ક્રેચ મખુ્ય સ્ક્રીન 
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સ્ક્રેચનો મળૂભતૂ કોડ( Basic Code of Scratch ) 

સ્ક્રેચમા િાર્ચીર્ કરિા માટે ર્થા ર્ેની ગવર્ માટે મળૂભરૂ્ કો  નીચે મિુબ છે.  
સ્ક્રેચના મખુ્ય ભાગો ( Elements of Scratch )             

1. Programming Palette  

  સ્ક્પ્રાઈટ ને કંઈક કરિા અથિા કહિેા પ્રોગ્રામ કરિા માટે Programming 

Palette નો ઉપયોગ થાય છે. ર્મે ઇચ્છો છો કે સ્ક્પ્રાઈટ કરે ર્ે દરેક કાયા કરિા માટે 
પ્રોગ્રામ કરેલ હોવુ ંિોઈએ. 
2. Script  

સ્ક્સ્ક્ર્ટ સ્ક્પ્રાઈટને શુ ંકહવે ુ ંઅથિા કરવુ ંર્ે કહ ેછે. દરેક સ્ક્પ્રાઈટને સ્ક્સ્ક્ર્ટ મિુબ 
પ્રોગ્રામ કરિામા ંઆિ ેછે. 
3. Sprite  

 સ્ક્પ્રાઈટએ પ્રોજેક્ટના કલાકારો અથિા મખુ્ય પાત્રો છે. 
4. Stage  

  નાટકના સ્ક્ટેિ જેવુ ંિ આ સ્ક્ટેિ છે, જ્યા ંબધુ ંકો ીંગ થશે.  
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સ્ક્રેચના ફાયદા ( Benefits of Scratch ) 

• Scratch કોમ્પ્યટેુશનલ વિચાર અને સમસ્ક્યા હલ કરિાની કુશળર્ાને પ્રોત્સાહન 
આપે છે. 
• બાળકો ટેક્નોલોજી સાથે કામ કરે છે. 
• વિચારોને અમલમા ંમકૂિાની ઇચ્છાને િેગ આપે છે. 
• આનદં અને ફાયદાકારકના શ્રેષ્ટ્ઠ સયંોિન ર્રીકે સેિા આપે છે. 
• પ્રોજેક્ટ મેનેિમેન્ટમા ંકુશળર્ા વિકસાિિામા મદદ કરે છે. 
• સામાજિક કુશળર્ામા ંસધુારો થાય છે. 

વશક્ષકો માટે સ્ક્રેચ 

ર્મારા વિદ્યાથીઓ ર્મેની પોર્ાની ઇન્ટરેસ્ક્ક્ટિ િાર્ાાઓ, એવનમશેન અને રમર્ોન ે
કો  કરિા માટે સ્ક્રેચનો ઉપયોગ કરી શકે છે. આ પ્રડરયામા,ં ર્ેઓ સર્જનાત્મક રીર્ ે
વિચારિાનુ,ં વ્યિસ્સ્ક્થર્ રીર્ે કારણ આપિાનુ ંઅને સહયોગી રીર્ ેકામ કરિાનુ ંશીખ ે
છે. વશક્ષકો ઘણા વિવિધ વિષય વિસ્ક્ર્ારો અને િય જૂથમા ંસ્ક્રેચન ેએકીકૃર્ કરી રહ્યા ં
છે 

સ્ક્રેચ બાળકો માટે કેવી રીતે કામ કરે છે? 

સ્ક્રેચ એ એક પ્રોગ્રાવમિંગ લેંગ્િેિ અને એક ઑનલાઇન સમદુાય છે જ્યા ં બાળકો 
િાર્ાાઓ, રમર્ો અને એવનમેશન જેિા ઇન્ટરેસ્ક્ક્ટિ મીડ યાને સમગ્ર વિશ્વના લોકો સાથ ે
પ્રોગ્રામ કરી શકે છે અને શેર કરી શકે છે. જેમ જેમ બાળકો સ્ક્રેચ સાથે  કામ કરે છે, 

ર્ેઓ સર્જનાત્મક રીર્ે વિચારિાનુ,ં સહયોગથી કામ કરિાનુ ંઅને વ્યિસ્સ્ક્થર્ રીર્ે ર્કા 
કરિાનુ ંશીખે છે. સ્ક્રેચ એક ણબનનફાકારક સસં્ક્થા, સ્ક્રેચ ફાઉન્ ેશન દ્વારા ડ ઝ્ાઇન, 

વિકવસર્ અને વનયવંત્રર્ કરિામા ંઆિી છે. સ્ક્રેચ એ એક સરુણક્ષર્ અને રમવર્યાળ 
શીખિાનુ ંિાર્ાિરણ પરુુ પાળે છે. 

  
 

 બાજુમા ંઆપેલ QR કો ને સ્ક્કેન કરીને 
યટુયબુ પર મકુિામા ંઆિેલ SCRATCH 

શીખિા માટેના ંવિડ ઓ વનહાળી શકો છો.  
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 “Scratch” પ્રોગ્રામીંગમાાં આવેલા આઠ મેનુમાાંથી પ્રથમ મેનુ  “Motion” મેનુ છે. 
“Motion ”મેનમુાાં આવેલા Block દ્વારા  “sprite” ને કાંટ્રોલ કરી શકાય, દિશા આપી શકાય, 
તેની સ્થિતી અને જગ્યા નક્કી કરી શકાય છે.  

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

આ Block “Sprite” ને જુિી જુિી જગ્યાએ ખસેડવા 
(MOVE) કરવા માટે ઉપયોગી છે. આ Blockમાાં 
આપેલી જગ્યામાાં “Step” ની સાંખ્યા લખવાિી 
“Sprite” તે પ્રમાણે ખસે છે. 

 

આ Block “Sprite” ને જમણી બાજુ  (ઘડીયાળની 
કાાંટાની દિશામાાં) ફેરવવા માટે ઉપયોગી છે. આ 
Blockમાાં આપેલી જગ્યામાાં “Degree” ની સાંખ્યા 
લખવાિી “Sprite” તે પ્રમાણે ફરે છે. 

 

આ Block “Sprite” ને ડાબી બાજુ (ઘડીયાળની 
કાાંટાની વવરુધ્ધ દિશામાાં) ફેરવવા માટે ઉપયોગી છે. 
આ Blockમાાં આપેલી જગ્યામાાં “Degree” લખવાિી 
“Sprite” તે પ્રમાણે ડાબી બાજુ ફરે છે. 

Motion 

(મોશન)Menu 

 

Motion (મોશન) Menu Blocks 

1. Motion (મોશન) Menu 
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આ Blockનો ઉપયોગ “Sprite” ને જુિી જુિી 
જગ્યાએ લઈ જવા માટે િાય છે. તેમાાં બે ઓપ્શન 
મળે “Random position” અને “Mouse Pointer 
Position”. “Random position” માાં “Sprite”  તેની 
રીતે ગમે તયાાં કિૂકો મારીને જશ ે જ્યારે Mouse 

Pointer Position” માાં “Sprite” પોઇન્ટરની 
જગ્યાએ કિૂકો મારીને જશે. 

 

આ Blockનો ઉપયોગ “Sprite” ને વનવિત જગ્યાએ 
લઈ જવા માટે ઉપયોગી છે. જેમાાં તમે x-અક્ષ અને 
y-અક્ષની દકિંમત નક્કી કરી તે જગ્યા પર “Sprite” 
ને લઈ જઈ શકો છો. તેમાાં “Sprite”  કિૂકો મારીને 
જશે.આ Block માાં આપેલી જગ્યામાાં x-અક્ષ અને y- 
અક્ષની દકિંમત લખવાિી “Sprite” તે પ્રમાણે  ખસે 
છે.   

 

આ Blockનો ઉપયોગ “Sprite” ને જુિી જુિી 
જગ્યાએ લઈ જવા માટે િાય છે. તેમાાં બે ઓપ્શન 
મળે છે. “Random position” અને Mouse Pointer 
Position”. “Random position” માાં “Sprite”  તેની 
રીતે ગમે તયાાં સરકીને જશ ેજ્યારે Mouse Pointer 
Position”માાં “Sprite” પોઇન્ટરની જગ્યાએ સરકીને  
જશે. 

 

આ Blockનો ઉપયોગ “Sprite”ને  વનવિત જગ્યાએ 
લઈ જવા માટે ઉપયોગી છે. જેમાાં તમે x-અક્ષ અને 
y-અક્ષની દકિંમત નક્કી કરી તે જગ્યા પર “Sprite” 
ને લઈ જઈ શકો છો. તેમાાં “Sprite” સરકી ને જશે. 
આ Block માાં આપેલી જગ્યામાાં x-અક્ષ અને y- 
અક્ષની દકિંમત લખવાિી “Sprite” તે પ્રમાણે તે 
સરકે છે.   
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આ Blockનો ઉપયોગ “Sprite” ને નક્કી કરેલી 
દિશામાાં ( 0 = ઉપર, 90 = જમણી બાજુ, -90 = 
ડાબી બાજુ, 180 = નીચે ) ફેરવવા માટે િાય છે. 

 

આ Block “Sprite” ને માઉસના પોઇન્ટર પ્રમાણે 
ફેરવી નાખે છે. આ Blockમાાં તમે બીજુ ાં “Sprite”  
ઉમેરી તે “Sprite” ડ્રોપ ડાઉન મેનમુાાંિી પસાંિ કરતા 
પહલેુાં “Sprite” બીજા “Sprite” ની દિશામાાં ફરી જશે. 

 

આ Block “Sprite” ને  x-અક્ષ પર (ડાબી - જમણી 
બાજુ) ચોક્કસ થિાને ખસેડવા માટે વપરાય છે. આ 
Block માાં આપેલી જગ્યામાાં “Step” ની સાંખ્યા 
લખવાિી “Sprite” તે પ્રમાણે ખસે છે. (વધમુાાં વધ ુ
240 અને ઓછામાાં ઓછુ -240) 

 

આ Blockનો ઉપયોગ “Sprite” ને x-અક્ષ પર  
ચોક્કસ જગ્યાએ સેટ કરવા માટે િાય છે. એકવાર 
સેટ કયાા પછી ગમે તેટલી વાર ક્લલક કરવા છતાાં 
“Sprite” જગ્યા બિલશે નહીં. આ Blockમાાં આપેલી 
જગ્યામાાં “Step” ની સાંખ્યા લખવાિી “Sprite” તે 
પ્રમાણે સેટ િાય છે. (વધમુાાં વધ ુ240 અને ઓછામાાં 
ઓછુ -240) 

 

આ Block “Sprite” ને  Y-અક્ષ  પર (ઉપર-નીચે) 
ચોક્કસ થિાને ખસેડવા માટે વપરાય છે. આ Block 
માાં આપેલી જગ્યામાાં  “Step” ની સાંખ્યા લખવાિી 
“Sprite” તે પ્રમાણે ખસે છે. (વધમુાાં વધ ુ180 અને 
ઓછામાાં ઓછુ -180) 

 

આ Blockનો ઉપયોગ “Sprite” ને Y-અક્ષ પર  
ચોક્કસ જગ્યાએ સેટ કરવા માટે િાય છે. એકવાર 
સેટ કયાા પછી ગમે તેટલી વાર ક્લલક કરવા છતાાં 
“Sprite” જગ્યા બિલશે નહીં. આ Blockમાાં આપેલી 
જગ્યામાાં “Step” ની સાંખ્યા લખવાિી “Sprite” તે 
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પ્રમાણે સેટ િાય છે. (વધમુાાં વધ ુ180 અને ઓછામાાં 
ઓછુ -180) 

 

આ Blockનો ઉપયોગ “Move” Blockની સાિ ે
કરવામાાં આવે છે. આ Block “Sprite”  જ્યારે કોઈ  

“ edge” (ધાર) ને થપશા કરશ ેતયારે તેને બાઉન્સ કરી 
દિશા બિલી નાખશે. “Sprite” ની દિશા ઉપર નીચે 
કરી િેશે. 

 

આ Blockમાાં ત્રણ ઓપ્શન મળે છે, 1. Left - right, 
2 . don’t roated, 3. all around, જેનો ઉપયોગ 
નીચે પ્રમાણે છે. 
1. Left – right________ “Sprite”  કોઈ “ edge” 

(ધાર)ને થપશા કરે તો બાઉન્સ િઇ ડાબે-જમણે 
દિશા બિલી નાખશે. 

2. don’t roated_______“Sprite”  કોઈ “ edge” 
(ધાર)ને થપશા કરે તો પણ દિશા બિલશે જ નહી. 
(આ ઓપ્શન પસાંિ કરતાાં “if on edge, 
bounce” Block કામ કરત ુાં બાંધ િશે.) 

3. all around_______ “Sprite”  કોઈ “ edge” 
(ધાર)ને થપશા કરે તો બાઉન્સ િઇ ગમે તે  
દિશામાાં જશે. 

 
“x-position”  Blockના ઉપયોગિી “Sprite” ની x 
અક્ષ પરની સ્થિવત “stage” માાં ડાબી બાજુ ખણૂામાાં 
િેખાશે. 
“y-position”  Blockના ઉપયોગિી “Sprite”  ની y 
અક્ષ પરની સ્થિવત “stage” માાં ડાબી બાજુ ખણૂામાાં 
િેખાશે. 
“direction” Blockના ઉપયોગિી “Sprite” ની દિશા 
“stage” માાં ડાબી બાજુ ખણૂામાાં િેખાશે. 
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એક શહરેમ ાં એક છોકરી આવ ેછે અને ત્ ાં રસ્ત  પર ઉભેલ  એક છોકર ને બસ સ્ટેશનનો 
રસ્તો પછેૂ છે અને છોકરો રસ્તો બત વ ેછે. 
પ્રોજેલટના થટેપ:- 
    આ પ્રોજેક્ટ તૈ્ ર કરવ  મ ટે પહલે  “ Night City” શહરેન ાં “Backdrop” પસાંદ કરવ ાં. 
 

    

 

 

 

 

 

` 

 

 

 

 

 

 

 

પ્રોજેલટ 

“Sprite-1” કોડીંગ (બસ) 

“Sprite-2” કોડીંગ (BOY) 

Sprite- 1 City Bus 

Step-1 “When flage click” બ્લોક મ કવો 
Step-2 “glide secs to x-y” બ્લોક મ કવો, 
તેમ ાં glide=0 સકેન્ડ, x=-286 અને y=-65 
કકિંમત મ કવી. 
Step-3 “glide secs to x-y” બ્લોક મ કવો, 
તેમ ાં glide=25 સેકન્ડ, x=-315 અને y=-65 
કકિંમત મ કવી. 
 

Sprite- 2 Devin 

Step-1 “When flage click” બ્લોક મ કવો. 
Step-2 “wait……seconds” બ્લોક મ કવો 
જેમ ાં કકિંમત 10 સેકન્ડ કરવી. 
Step-3 “ Say” બ્લોક મ કવો અને “Good 

Evening ” ને 2 સકેન્ડ મ ટે આપવ ાં. ત્ ર 
બ દ “wait……seconds” બ્લોક મ કવો 
જેમ ાં કકિંમત 8 સેકન્ડ કરવી. 
 

4-Step  હલન ચલન મ ટે “ next costume” બ્લોક મ કવો ત્ રબ દ 
“wait……seconds” બ્લોક મ કવો જેમ ાં કકિંમત 3 સેકન્ડ કરવી. ફરીથી “ next 

costume” બ્લોક મ કવો ત્ રબ દ “wait……seconds” બ્લોક મ કવો જેમ ાં કકિંમત 
1 સેકન્ડ કરવી. 
Step-5 “ Say” બ્લોક મ કવો અને “Here mam…….” ને 2 સેકન્ડ મ ટે આપવ ાં. 
ત્ ર બ દ “next costume” બ્લોક મ કવો. 
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1. Block                   અને Block                   મ ાં શ ાં તફ વત છે ? 

2. Block                            અને Block               મ ાં શ ાં તફ વત છે ? 

 

  

 એક પક્ષી િાણા ચણે છે અને અચાનક બબલાડી આવતા તે પક્ષી ઉડી જાય છે. આ 
પ્રોજેલટ તૈયાર કરો. 

 

“Sprite-3” કોડીંગ (GIRL) 

વવચારો 

   

3-Sprite  Avery walking 

Step-1 “When flag click” 

બ્લોક મ કવો. 
Step-2 “go to x-y” બ્લોક 
મ કવો, તેમ ાં, x = -231 અને    y 
= - 81 કકિંમત મ કવી. 

Step-3 “chang x by” બ્લોક મ કવો જેની કકિંમત 10 ર ખવી. હલન ચલન મ ટે “next 

costume” બ્લોક મ કવો. ત્ રબ દ “wait……seconds” બ્લોક મ કવો. જેમ ાં કકિંમત 
0.25 સેકન્ડ કરવી. આ ત્રણે્  બ્લોકને “repeat” બ્લોક મ કવો અને પ નર વતતનની 
સાંખ્્  25 કરવી. 
Step-4 “ Say” બ્લોક મ કવો અને “Hello-----Good Evening” ને 2 સેકન્ડ મ ટે આપવ ાં. 
ત્ રબ દ “wait……seconds” બ્લોક મ કવો. જેમ ાં કકિંમત 5 સેકન્ડ કરવી. 
Step-5 “ Say” બ્લોક મ કવો અને “Where is bus Stop ?” ને 2 સેકન્ડ મ ટે આપવ ાં. 
ત્ રબ દ “wait……seconds” બ્લોક મ કવો જેમ ાં કકિંમત 12 સેકન્ડ કરવી . 
 

 

થવાધ્યાય 
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Looks Block નો કલર  જાંબલી  રાંગનો છે.  અન ેતનેો ઉપયોગ Sprite ના દેખાવનો 

ફેરફાર કરવા માટે થાય છે.  Block Sprite (વસ્તુ) માટે નક્કી કરલેા સાંદેશા સાથે અવાજ પણ 

આપ ેછે. જ ેનક્કી કરલે સમય  માટે સ્રીન પર દેખાય છે. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Looks (લૂક્સ) Menu 
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BLOCK MENU DESCRIPTION 

 Looks Toolsની અાંદર say block menu  છે. 

જનેા દ્વારા એક સાંદેશો ટાઈપ કરી શકીએ છીએ 

અને ત ેસાંદેશની જગ્યાએ જરૂર મજુબ બદલી પણ 

શકીએ છીએ અને નવો બીજો સાંદેશ પણ ઉમેરી 

શકીએ છીએ.  

 think બારનો ઉપયોગ કરી તમ ે  Sprite ન ે

વવચારવા માટેની કમાન્ડ આપી શકો છો.  

 SWITCH COSTUME TO મેન્યૂ ના ઉપયોગથી 

Sprite ના costume  બદલી શકીએ છીએ. 

 switch backdrop to ની મદદ થી  Sprite ની 

પાછળનુાં backdrop ને switch  કરી શકીએ  

છીએ. 

 set size to નો  ઉપયોગ કરીન ેતમ ેSprite  ની  

સાઈઝ નાના મોટી કરી શકો છો.  

 change colour નો  ઉપયોગ કરી તમે તમારા 

મનગમતો કલર Sprite ન ેઆપી શકો છો.   

 

 
આ show નો  ઉપયોગ કરીન ેSprite  ન ેબતાવી  

શકીએ છીએ. 

 hide નો ઉપયોગ કરીને Sprite ન ેતમે hide શકો 

છો.  

 clear graphic effects નો ઉપયોગ કરીન ે

આપેલા graphic દૂર કરી શકીએ  છીએ.  

 go to ના ઉપયોગ થી Sprite ન ે 

front/backward (ઉપર અન ેનીચે) કરી શકીએ 

છીએ. 

 go ના  ઉપયોગ થી Sprite  forward/backward 

(આગળ અન ેપાછળ) કરી શકીએ છીએ. 
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એક શાળામાાં અભ્યાસ કરતાાં બે નો સાંવાદ અહી રજૂ કરલેો છે. આ પ્રોજકેટ માાં Looks 

blocks  નો મહતમ  ઉપયોગ કરલેો છે, Looks ના જુદા જુદા મેન ૂજવેાકે say, think, switch 

costume to, change colour, Switch backdrop. જવેા મેનુઓનો ઉપયોગ કરી આ પ્રોજકેટ 

બનાવલે છે.  

 Looks Block નુાં menu say to નો ઉપયોગ કરી ને પાત્રો વચ્ચે સાંવાદ રજુ કરલે છે. ત્યાર 

બાદ switch costume to નો ઉપયોગ કરીને Sprite ને કલર આપેલ છે. Switch backdrop નો 

ઉપયોગ કરીને backdrop બદલાવેલ છે.  

 જનેુાં કોવડાંગ અન ેફોટોગ્રાફે નીચ ેદશાાવેલ છે........ 

 

   

   

   

 

 

 

 

  

   

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tom & Jerry નો સાંવાદ આવા Looks Block ના મેન્યનૂો મહતમ ઉપયોગ કરી પ્રોજકેટ  

બનાવો  

 

સ્વાધ્યાય 

 

પ્રોજેલટ 
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SOUND એ એવ ાં TOOL છે જે ફક્ત input અથવ  રેકોકડિંગ દ્વ ર  ઉપલબ્ધ છે. આ TOOL 

CODING ન  "SOUND" ટૅબમ ાં મેળવી શક ્ છે. જેમ ાં કોઈ અવ જ input, record, play અને 
edit કરી શકે છે. SOUND input કરીને, scratchની બબલ્ટ-ઇન સ ઉન્ડ લ ઇબ્રેરી અથવ  
રેકોકડિંગ કરી શક ્ છે. SOUND બ્લોક્સનો ઉપ્ોગ કરીને SOUND વગ ડવ મ ાં આવે છે, જે 
અવ જન  વોલ્ય મ, ટેમ્પો વગેરેને  નન્ાંનત્રત કરે છે. scratchન  તમ મ અવ જો મોનોમ ાં 
(MONO) વગ ડવ મ ાં આવે છે. 

નીચેના BLOCKS નીચે મજુબના અવાજો વગાડવાનુાં વનયાંત્રણ કરે છે: 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

SOUND શરૂ થ ્ છે અને SOUND વગ ડવ ન ાં 
સમ પ્ત થ ્ તેની ર હ જો્  નવન , તેની 
બ કીની SCRIPT ચલ વે છે. 

3. Sound (સાઉન્ડ) Menu 
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 પ્રોગ્ર મની શર આતમ ાં START SOUND શરૂ થશ.ે 
BLOCK નનકદિષ્ટ ધ્વનન વગ ડે છે અને SCRIPT 
ચલ વવ ન ાં ચ લ  ર ખ ેછે. 

 
 હ લમ ાં વગ ડત  તમ મ અવ જો રદ કરે છે. 

 આ BLOCK, scratch 3.0 મ ાં બહ ર પ ડવ મ ાં 
આવ્્ો છે. જ્્ રે નપચ પસાંદ કરવ મ ાં આવે છે, 

ત્ રે તે વગ ડવ મ ાં આવત  અવ જની નપચને 
બદલશે. જો નક ર તમક (-) હો્ તો આ BLOCK 
વગ ડવ મ ાં આવત  અવ જોની નપચને ઓછી 
કરશે, જો સક ર તમક (+) છે તો તે નપચન ે
વધ રશે. 

 તે SPRITE મ ાં વગ ડવ મ ાં આવત  તમ મ 
અવ જો મ ટે નનકદિષ્ટ સ ઉન્ડ ઈફેક્ટને સટે કરે 
છે. 

 SOUND EFFECT બ્લોક્સ દ્વ ર  વતતમ નમ ાં 
કોઈપણ SOUND EFFECTને CLEAR કરે છે. તે 
સ્ટોપ ઓલ સ ઉન્ડ BLOCK કરત ાં અલગ રીતે 
ક મ કરે છે, જે હ લમ ાં વગ ડત  તમ મ 
અવ જોને રોકે છે. 

 BLOCK અવ જની નક્કી કરેલ મ ત્ર   દ્વ ર  
SPRITE ન  VOLUMEને બદલે છે. આ ફક્ત 
SPRITE  (અથવ  સ્ટેજ) જેમ ાં BLOCK છે તને ેજ 
અસર કરે છે . 

 જેમ-જેમ BLOCK, SPRITE  અથવ  STAGE ન  
VOLUME સેટ કરે છે. તેનો ઉપ્ોગ ત્ રે જ 
થ ્ છે જ્્ રે VOLUME વધ રવ  અથવ  
ઘટ ડવ ને બદલે ચોક્કસ મ ત્ર  પર સટે કરવ ની 
જરૂર હો્. 
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અહીં વવદ્યાિી દ્રારા શાળામાાં ડ્રમ વગાડવામાાં આવે છે અને તે જ્યાાં સધુી પ્રોજેલટ પણુા 
ન િાય તયાાં સધુી વગાડવાનુાં ચાલુાં રાખે તેવુાં િશાાવે છે. 

 

 

 

 

 

➢ સૌપ્રથમ  CODE મ ાંથી EVENT ને SELECT કરો, ત્ ર બ દ EVENT મ ાંથી WHEN FLAG 

CLICKED ક્ક્લક કરો. 
➢ ત્ રબ દ CONTROLમ ાં જઇ FOREVER SELECT કરો. ત્ ર બ દ SOUND મ ાંથી START 

SOUND SELECT કરો. ફરી CONTROLમ ાં જઇ WAIT SECOND CLICK  કરો. અહીં  PROJECT 
તૈ્ ર થશ.ે 

 

1.                                                           અને                                                                  
 

નો તફ વત શ ાં છે ? 
 

2.                                                            અને     

          ઉપ્ોગ ક્ય રે થ ્ છે? 

 

 

➢ શ ળ મ ાં બ ળકો 5 : 00 વ ગ્્ે બેલ વગ ડ ેતેનો પ્રોજેક્ટ રજ  કરો. 
➢ ટ્ર કફક પોબલસ સીટી મ રી ટ્ર કફક હળવી કરતો પ્રોજેક્ટ રજ  કરો. 

 

પ્રોજેલટ 

થવાધ્યાય 

વવચારો 
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Events એ Scratch blocks ની દસ શ્રણેીઓમ ાંથી એક છે. તેનો કલર-કોડ આછો 
કેસકર્ો પીળ  રાંગનો હો્ છે અને ઘટન ઓને સમજવ  મ ટે તે ઉપ્ોગમ ાં લેવ ્ છે. 
જે scripts ન ેચલ વવ  મ ટે  trigger કરે છે. દરેક પ્રોજેક્ટ મ ટે Events blocks આવશ્્ક 
છે. આ કેટેગરીન  Hat blocks વગર, મેન્ય અલી ચ લતી scripts નસવ ્ પ્રોજેક્ટ શરૂ થઈ 
શકશે નહીં. હ લમ ાં 8 Events blocks છે. જે પૈકીન  6 Hat blocks અને 2 Stack blocks છે. 
આ blocks ની સૌથી ન ની શ્રેણી છે.  

Scratch 1.4 અને તે પહલે ાંન , તમ મ Events બ્લોક્સ Control Blocks કેટેગરીમ ાં હત . 
શરૂઆતમ ાં તેમની પોત ની કેટેગરી આપવ મ ાં આવ્્  પછી, Experimental Viewer અન ે
સ્રેચ 2.0 ન  પ્ર રાંબભક સાંસ્કરણોમ ાં ઇવેન્ટ બ્લોક્સને "કટ્રગસત" કહવે મ ાં આવત ાં હત  ાં. જો કે, 

સ્રેચ ડે 2012 દ્વ ર  ન મ બદલીને  "Events" કરવ મ ાં આવ્ય ાં હત  ાં. 
Events મ ાં મળૂરૂપે "scene" blocks નો પણ સમ વેશ થતો હતો, જેમ ાં scripts નવ  

દ્રશ્્ને શરૂ કરવ  મ ટે  trigger કરી શકે છે અને sprites અથવ  સ્ટેજ એ નવ  દ્રશ્્ને 
પ્રનતસ દ આપી શકે છે. જો કે, આ બ્રોડક સસ્ટિંગ બ્લોક્સ જેવ  જ હત , અને મોટે ભ ગે 
પ નર વતતન અને મ ૂાંઝવણને ક રણે દૂર કરવ મ ાં આવ્્  હત . 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. EVENTS (ઈવેન્્સ) Menu 
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CODING OF BLOCKS EVENTS BLOCKS  & FUNCTIONS 

 

કોઈપણ  નવો પ્રોગ્ર મ બન વીએ ત્ રે when clicked 
પહલે  મ કવ ાં આ block ને પ્રોગ્ર મીંગ પ્લેટમ ાં મ કવ થી 
પ્રોજેક્ટની શરૂઆત કરી શક ્. 

 

 

 ‘ when        key pressed ’ને programming પ્લેટમ ાં 
મ કત  જ્્ રે specified key દબ વવ મ ાં આવે ત્ રે આ 
blockની નીચે મકૂવ મ ાં આવેલી Scripts સકર્ થશે. 
આ block સ થે કોઈપણ key ને sense કરી શક ્ છે. 
તેમ ાં સમગ્ર અંગ્રેજી મળૂ ક્ષરો (a,b,c વગરેે), Number 

key (0,1,2 વગેરે), arrow key ( ←,↑,→,↓ ) અન ે
space key નો સમ વેશ થ ્ છે. કોઈપણ key 
દબ વવ થી એ block ને run કરશે. Experimental 

Viewer મ ાં, ↵ Enter key (અથવ  ↵ Macs પર return 
key) પણ sense કરી શક ્ છે. "hack blocks" નો 
ઉપ્ોગ કરી બટનોને બદલ વી શક ્ છે. block એ 
text box મ ાં text ટ ઇપ કરવ  જેવ ાં જ ક ્ત કરશે. block 
પહલેી વખત અને બીજી વખત દેખ ્ એ દરમ્્ ન 
થોડી વ ર થોભશે. પરાંત   તે પછી, key રીલીઝ થ ્ 
ત્ ર પછી થોભશે નહીં. 
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‘When This Sprite Clicked’ block જે sprite અથવ  
clone ને select કરી મ કશ ાં તનેે જ run કરતી વખત ે
ક્ક્લક કરવ થી સકર્ કરશે.  

 

‘When Backdrop Switches to      ’ block  એ Scripts 
મ ટે મ કીએ છીએ. તે એકવ ર સ્ટેજ પર નનકદિષ્ટ 
backdrop પર switched  થઈ જા્ પછી triggered  

થશે. 

 

‘When (Loudness) >    ‘   block એ Sensing block 

અને Reporter block છે. 0 થી 100 ન  સ્કેલ પર, 

મ ઇરોફોન પ્ર પ્ત કરે છે તે અવ જ કેટલો મોટો છે તેની 
જાણ આ block કરે છે. આ block નો ઉપ્ોગ કરવ  
મ ટે, મ ઇરોફોનનો ઉપ્ોગ કરવો આવશ્્ક છે, અન ે
તેથી સ્રીન પર એક સાંદેશ દેખ શે, જેમ ાં મ ઇરોફોનનો 
ઉપ્ોગ કરવ ની પરવ નગી મ ાંગવ મ ાં આવશે. જો 
તમે તેનો ઇનક ર કરો છો, તો block 0 અથવ  -1 ની 
જોરથી જાણ કરશે. જો તમ રી પ સે મ ઇરોફોન નથી, 
તો મ ઇરોફોન પોટતમ ાં દ ખલ કર ્ેલ ઇ્રબડ્સ પણ 
ક મ કરે છે. આ block સ્ટેજ મોનનટર તરીકે દશ તવી 
શક ્ છે. 
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‘when I receive     ‘ block જ્્ રે script દ્વ ર  દશ તવેલ 
broadcast calling કરવ મ ાં આવે ત્ રે તને  script ન ે
સકર્ કરે છે.  

 

 

 

 

‘broadcast      ‘  એવો message છે જે Scratch પ્રોગ્ર મ 
દ્વ ર  મોકલવ મ ાં આવે છે, hat blocks સ થે જોડ ્ેલ 
મેસેજને script દ્વ ર  સકર્ કરે છે. ‘Broadcast      and 
wait ‘ block ને hat block સ થે જોડી broadcast script 
ને અન્્ sprites પર ચ લ  ર ખવ  દે છે. 
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‘Broadcast      and Wait‘ block સમગ્ર Scratch 

પ્રોજેક્ટમ ાં પ્રસ રણ મોકલે છે. કોઈપણ script આ 
block થી શરૂ થ ્ છે અને મેબચિંગ broadcast પર સેટ 
થઈ સકર્ થશે. આ પ્રસ રણ પ્રસ રણન  અંતથી સકર્ 
થ્ેલ તમ મ script અને ચ લવ ન ાં બાંધ ન થ ્ ત્ ાં 
સ ધી ર હ જ એ છે. Broadcast એ sprites અને script 

સ થે વ તચીત કરવ ની સ રી રીત છે. 

 

 

 

 

A પર ક્લલક કરતાાં Apple લખાયેલ આવશે અને A For Apple બોલશે 
અને Apple નુાં બચત્ર આવશે. તિા B પર ક્લલક કરતાાં Ball લખાયેલ આવશે 
અને B For Ball બોલશે અને Ball નુાં બચત્ર આવશે. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

પ્રોજેલટ 
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1.  
 

આ બાંને BLOCKના આકારમાાં ફેરફાર શુાં સચૂવે છે ? વવચારો. 
2.  
 

    આ BLOCK શરૂઆતમાાં મકૂ્યા વગર પ્રોગ્રાવમિંગ કરી શકાય ? વવચારો. 
 
 
 
 

એક બાળક િડાને ઉપર, નીચે, આગળ, પાછળ ફેકે તિા ઉછાળે અને ફેરવે તેનુાં 
પ્રોગ્રાવમિંગ EVENT TOOLS ની મિિિી કરો. 

 

 

 

વવચારો 

થવાધ્યાય 
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 કાંટ્રોલ બ્લોક્સ તમને તમ રી સસ્રપ્ટમ ાં બ્લોક્સને નન્ાંનત્રત કરવ  દે છે, Conditions, 

Loops, Repeat અને Pauses દ ખલ કરીન ેનન્ાંનત્રત કરી શક ્ છે. તેઓ તમ ર  કોડને વધ  
ક ્તક્ષમ બન વી શકે છે, અને જ્્ રે Variable અને/અથવ  ઓપરેટરો સ થે જોડવ મ ાં આવ ે
ત્ રે તે ખબૂ જ શક્ક્તશ ળી બની શકે છે.  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. CONTROL (કાંટ્રોલ) Menu 
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CONTROL BLOCK FUNCTION 

 

બ્લોક તેની સસ્રપ્ટને ચોક્કસ સેકાંડ મ ટે થોભ વે છે — 
Waiting Time એ દશ ાંશ સાંખ્્  પણ હોઈ શકે છે. 

 

સસ્રપ્ટને ચ લ  ર ખવ ની માંજૂરી આપત  પહલે , આ 
બ્લોકની અંદર ર ખવ મ ાં આવેલ  બ્લોક્સ આપેલ મ ત્ર મ ાં 
Loop કરશે. જો દશ ાંશમ ાં મકૂવ મ ાં આવે છે, તો સાંખ્્ ને 
પણૂત કરવ મ ાં આવે છે. 

 

આ બ્લોકની અંદર ર ખવ મ ાં આવેલ  બ્લોક્સLoop મ ાં હશ ે
— જેમ કે Repeat() બ્લોક અને Repeat સ ધી () બ્લોક, 

નસવ ્ કે Loop ક્ય રે્ સમ પ્ત થતો નથી. (જ્્ ાં સ ધી 
સ્ટોપ સ ઇન ક્ક્લક કરવ મ ાં ન આવે, સ્ટોપ ઓલ બ્લોક 
સકર્ થ ્ છે, અથવ  સ્ટોપ સસ્રપ્ટ બ્લોક Loopની અંદર 
સકર્ થ્ેલ છે). આ અનાંત Loopને લીધે, બ્લોકમ ાં નીચ ે
કોઈ Bump નથી; Bump હોવ ાં અથતહીન હશે, ક રણ કે તેની 
નીચેન  બ્લોક્સ ક્ય રે્ સકર્ થશે નહીં. 

 

બ્લોક તેની શરતની ક્સ્થનત તપ સશે. જો શરત સ ચી હો્, 

તો તેની અંદર ર ખેલ  બ્લોક્સ ચ લશે, અને પછી સ મેલ 
સસ્રપ્ટ ચ લ  રહશેે. જો શરત ખોટી હો્, તો બ્લોકની 
અંદરન  કોડને અવગણવ મ ાં આવશે અને સસ્રપ્ટ આગળ 
વધશે (If () then, Else બ્લોકમ ાં નવપરીત). ક્સ્થનત મ ત્ર 
એક જ વ ર તપ સવ મ ાં આવે છે; જો બ્લોકની અંદરની 
સસ્રપ્ટ ચ લી રહી હો્ ત્ રે શરત ખોટી થઈ જા્, તો તે 
સમ પ્ત થ ્ ત્ ાં સ ધી તે ચ લત ાં રહશે.ે 
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બ્લોક તેની શરતની ક્સ્થનતને તપ સશે: જો ક્સ્થનત સ ચી 
હો્, તો પ્રથમ C (સ્પેસ) ની અંદર ર ખેલ કોડ સકર્ થશે, 
અને પછી સસ્રપ્ટ ચ લ  રહશે;ે જો શરત ખોટી છે, તો બીજા 
C ની અંદરનો કોડ સકર્ થશે (If () then block થી 
નવપરીત). 

 

તે દલીલમ ાં સ્પ્ર ઈટન ાં ક્લોન બન વે છે. તે જે સ્પ્ર ઈટમ ાં 
ચ લી રહ્ ાં છે તેને પણ ક્લોન કરી શકે છે, ક્લોન્સન  
ક્લોન્સ બન વીને, પ નર વનતિત રીતે. 

 
તે જે ક્લોન ચલ વે છે તે ક ઢી ન ખે છે. આ બ્લોક એકમ ત્ર 
રસ્તો છે, ગ્રીન ફ્લેગ અથવ  સ્ટોપ સ ઇન પર ક્ક્લક કરવ  
ઉપર ાંત, ક્લોન્સને ક ઢી ન ખવ  મ ટે. 

 

જ્્ ાં સ ધી ઉલ્લેબખત શરતની ક્સ્થનત સ ચી ન થ ્ ત્ ાં 
સ ધી બ્લોક તનેી સસ્રપ્ટને થોભ વે છે. 

 

આ બ્લોકની અંદર ર ખેલ  બ્લોક્સ જ્્ ાં સ ધી સ્પષ્ટ કરેલ 
શરતન  સ્ટેટમેન્ટ સ ચ ાં ન થ ્ ત્ ાં સ ધી Loop થશે, આ 
કકસ્સ મ ાં બ્લોકની નીચેનો કોડ (જો કોઈ હો્ તો) 
એક્ક્ઝક્ય ટ થશે. 

 

દલીલ પર આધ ર ર ખીને, તે ક ાં તો કેપ બ્લોક (બધી 
અથવ  આ સસ્રપ્ટ), અથવ  સ્ટેક બ્લોક (સ્પ્ર ઈટમ ાં અન્્ 
સસ્રપ્ટો) છે. તે એકમ ત્ર બ્લોક છે જે તેન  આક રને બદલે 
છે. 

 

જ્્ રે તે બન વવ મ ાં આવે છે ત્ રે તે ક્લોનમ ાં સકર્ 
થ ્ છે. 
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➢ હવે આપણે આ કાંટ્રોલ બ્લોક્સ નો ઉપ્ોગ કરી એક સરળ પ્રોજેક્ટ બન વીએ.... 
➢ આપણે એક Dog અને Ball ને અલગ અલગ જગ્્ એ ર ખી Control બ્લોક્ન  
કમ ન્ડનો ઉપ્ોગ કરી જર ર મ જબન ાં એનીમેશન આપી શક ્ છે. 

➢ અકહ નીચેન  બચત્રમ ાં Glide તથ  if         then નો ઉપ્ોગ કરી Dog ને Ball સ ધી 
Space Bar ની મદદથી પહોચ ડી શક ્ છે.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(1) Control મેન  મ ાં આવલે Repeat and Forever ક્ય રે Apply કરી શક ્? 

(2) Control મેન મ ાં આવલે Repeat Until ક્ય રે ઉપ્ોગ કરી શક ્? 

(3) Control મેન મ ાં if       then મ ાં ક્ય  બ્લોકમ ાંથી લઈને કઈ કઈ કાંન્ડીશન મ કી શક ્? 

(4) Control મેન મ ાં આવલે  Forever પછી બ્લોકને loop મ ાં મ કી શક ્ કે નકહ?  

 

થવાધ્યાય 
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SENSING BLOCKS સ્રેચની આઠ શ્રેણીઓમ ાંથી એક છે. તે રાંગ અને વસ્ત  ઓ સ થે ક મ 
કરવ  મ ટે વપર ્ છે તથ  મ ઉસ પોઈટરન ાં સ્થ ન અન્્ SPRITES થી તેન ાં અંતર અને 
એક SPRITE બીજા SPRITE ને સ્પશી રહ્ ાં છે કે કેમ? તે નક્કી કરવ  મ ટે થઈ શકે છે.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. SENSING (સેન્સીંગ) Menu 
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CONTROL BLOCK FUNCTION 

 SPRITE ક્ય  OBJECT દ્વ ર  સ્પશત થશે ત્ રે 
પ્રનતકર્  આપશે તે આ BLOCK દ્વ ર  નક્કી 
કરી શક ્ છે. 

 જ્્ રે SPRITE નક્કી કરેલ કલર સ થે સ્પશત 
કરે છે ત્ રે SPRITES ને આપલે કોકડિંગ 
દ્વ ર  કર્ ઓ કરે છે.  

 જ્્ રે એક SPRITE નક્કી કરેલ  કલરન ે
સ્પશત કરે ત્ રે SPRITE ને નક્કી કરેલી 
કર્  કર વી શક ્ છે. 

 તેનો ઉપ્ોગ બે કે તેથી વધ રે SPRITES 

વચ્ચને ાં અંતર મ પી શક ્ છે. 

 ASK & WAIT ટલૂ નો ઉપ્ોગ કોઈ પણ 
VARIABLEમ ાં જ્્ રે મ કહતી મ ગવ મ ાં 
આવે ત્ રે કરવ મ ાં આવે છે અને જેટલ  
સમ્ મ ટે DISPLAY કરવ ાં હો્ તેટલો 
સમ્ ન ખવ મ ાં આવે છે. 

 આ ટ લ્સમ ાં કીબોડત મ ાંથી A to Z, 1 to 9 
અને એરો કી ની મદદથી જ દી જ દી 
કર્ ઓ આપી શકીએ છીએ. 

 SPRITES ની કદશ  સચૂવે છે કે સ્પ્ર ઇટ કઈ 
કદશ મ ાં આગળ વધશે જ્્ રે ત ે
સચૂન ઓનો અમલ કરશે. તેમ ાં ગબણતમ ાં 
આવત  ચ ર ચરણો મ જબ કકિંમતો 
આપવી પડશે. 
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 SPRITE કે OBJECT ને ડ્રેગ કરી શક શે કે 
નહી તે નક્કી કરી શક ્ છે.  

 SPRITE ન  FUNCTION મ ાં અવ જ કે 
એન  ક ્ત ને લગત ાં ટ ઈનમિંગ ઉમેરી 
શક ્ છે.  

 આ બ્લોક નો ઉપ્ોગ SPRITE ન  ક ્ત 
ને લગત  ટ ઈનમિંગ ને રીસેટ કરવ  મ ટે 
થ ્ છે. 

 આ બ્લોક નો ઉપ્ોગ BACKDROP ન ે
લગત  ક ્ો જેમ કે  BACKDROP ન ાં 
ન મ,અવ જ તમેજ અન્્ VARIABLES 
ઉમેરવ  મ ટે થ ્ છે .  

 આ બ્લોક દ્વ ર  હ લ ન ાં વર્ત તેમજ 
ભતૂક ળ ન  કોઈ વર્ત નો ઉલ્લખે થઈ શકે 
છે.    
  

 

 
આ બ્લોક દ્વ ર  વપર શકત ત ન ાં 
USERNAME ઉમેરી શક ્ છે. 

 

 

આપેલ  પ્રોજેક્ટમ ાં જેમ આપણે અલગ અલગ મેગેઝીન અને સમ ચ રપત્રોમ ાં રસ્તો 
શોધવ ની રમતો રમીએ છીએ તેવી રમત આપણે સ્રેચમ ાં પણ તૈ્ ર કરી શકીએ છીએ. 
અહીં એવી જ એક રમત આપવ મ ાં આવલે છે. 

અહીં BACKDROPમ ાંથી એક MAZE  (ભલૂ ભ લ મણી ) લીધેલ છે અને SPRITES નો 
ઉપ્ોગ કરેલ છે. આપ જોઈ રહ્ય  છો એ રીતે એક બ ળક MAZE મ ાંથી પોત નો રસ્તો 

પ્રોજેલટ 
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શોધી દડ  સ ધી પહોંચ ેત્ રે નવનર કડસ્પ્લે થ ્ છે અને રસ્ત મ ાં જો કોઈપણ લ ઈનને ટચ 
કરશે તો આઉટ ગણ શે. 

       આમ કરવ  મ ટે આપણે SENSING ન  સબટ લ ટબચિંગ કલરનો ઉપ્ોગ કરવો પડ ે
છે. તને  મ ટેન  સ્પ્ર ઇટ ન  કોકડિંગ નીચે આપેલ  છે. 

         
 

         
                             
 

 

 

 

 

 

 

 

 

SENSING BLOCK નો ઉપ્ોગ કરી શ ાં SPRITE ચોક્કસ સમ્ મ ાં ક ્ત પરૂ ાં કરે તો 
નવજેત  બને એવો PROGRAMME બન વી શક ્?  

 

 

(1) SENSING BLOCK ની મદદથી SPRITE  MOUSE  દ્વ ર  પ્રનતકર્  આપે એવો 
PROGRAMME તૈ્  ર કરો.  

(2)  SENSING BLOCK દ્વ ર  બે COLOR ને SPRITE પ્રનતકર્  આપે એવો PROGRAMME 
રન કરો. 

થવાધ્યાય 

વવચારો 
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Operators એ scratch blocksની દસ શ્રેણીઓમ ાંની એક છે. તનેો કલર કોડ light green 

હો્ છે, અને તેનો ઉપ્ોગ ગબણતન  સમીકરણો અને સસ્ટ્રિંગ હને્ડબલિંગને સસ્રપ્ટ કરવ  મ ટે 
થ ્ છે.     હ લમ ાં 18 ઓપરેટસત Blocks છે. 7 બ બલ્ન Blocks અને 11 કરપોટતર 
Blocks. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

CONTROL 

BLOCK 
FUNCTION 

 

sprite મ ાં કોઈ પણ બે સાંખ્્ નો સરવ ળો કરવ  મ ટે આ Block 
નો ઉપ્ોગ થ ્ છે. 

 

sprite મ ાં કોઈ પણ બ ેસાંખ્્ ની બ દબ કી કરવ  મ ટે આ Block 
નો ઉપ્ોગ થ ્ છે. 

7. OPERATORS (ઓપરેટર) Menu 
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sprite મ ાં કોઈ પણ બે સાંખ્્ નો ગ ણ ક ર કરવ  મ ટે આ Block 
નો ઉપ્ોગ થ ્ છે. 

 

sprite મ ાં કોઈ પણ બે સાંખ્્ ની ભ ગ ક ર કરવ  મ ટે આ Block 
નો ઉપ્ોગ થ ્ છે. 

 

જ્ રે sprite મ ાં કોઈ પણ બે સાંખ્્  વચ્ચનેી કોઈ એક સાંખ્્ ની 
રેન્ડમલી પસાંદગી કરવી હો્ ત્ રે આ Block નો ઉપ્ોગ થ ્ 
છે. 
 

 

sprite મ ાં કોઈ પણ બે સાંખ્્ મ ાંથી મોટી સાંખ્્  દશ તવવ  મ ટે 
આ Block નો ઉપ્ોગ થ ્ છે. 
 

 

sprite મ ાં કોઈ પણ બે સાંખ્્ મ ાંથી ન ની સાંખ્્  દશ તવવ  મ ટે 
આ Block નો ઉપ્ોગ થ ્ છે. 
 

 

sprite મ ાં કોઈ પણ સાંખ્્  જેવી જ બીજી સાંખ્્  દશ તવવ  મ ટે 
આ Block નો ઉપ્ોગ થ ્ છે. 

 

sprite મ ાં કોઈ પણ સાંખ્્  જેવી જ બીજી સાંખ્્  દશ તવવ  મ ટે 
આ Block નો ઉપ્ોગ થ ્ છે. 
  
આ Block વપર શકત તને પછેૂ છે કે તેમનો બે મ ાંથી મનપસાંદ 
વસ્ત  ાં કઈ છે, અને જો તે "પહલેી" અથવ  "બીજી" હો્ તો એક 
પ્રનતભ વ આપશે અને જો તે અન્્ બીજ ાં કાંઈ હશે તો બીજો 
પ્રનતભ વ આપશે. 

 

આ Block નો ઉપ્ોગ સાંખ્્ ને "invert" કરવ  મ ટે થઈ શકે છે.  

 

JOIN Block ઓપરેટસત Block અને કરપોટતર Block છે. Block બ ે
મલૂ્્ોને એકસ થે જોડ ેછે, અથવ  "બલિંક" કરે છે. અને પકરણ મની 
જાણ કરે છે — ઉદ હરણ તરીકે, જો "apple" અને "banana" 
Blockમ ાં મકૂવ મ ાં આવે, તો તે "applebanana" ની જાણ કરશે. 
" apple banana " ની જાણ કરવ  મ ટે "apple" અને "banana" 
અથવ  "apple" અન ે" banana" નો ઉપ્ોગ કરો. 

 

Blockનો એ ઓપરેટસત Block અને કરપોટતર Block છે. Block 
આપેલ ટેક્સ્ટન  ઉલ્લેબખત અક્ષરની જાણ કરે છે. ભલ ે Block 

DIET - Junagadh 32 of 44



 

 
 

"letter" કહ ેછે, પરાંત   તે અક્ષરો, સાંખ્્ ઓ, પ્રતીકો અને જગ્્ ઓ 
સકહત તમ મ અક્ષરોની જાણ કરશે. Block સમ્ લખવ , 
રમતોમ ાં સ્કોર બત વવ , પ્રોજેક્ટ સવે કોડ બન વવ  અને અમ ક 
સસ્રપ્ટો ડીકોડ કરવ  મ ટે પણ ઉપ્ોગી છે. 
 

 

આ Block જણ વે છે કે આપેલ સસ્ટ્રિંગમ ાં કેટલ  અક્ષરો છે. દ .ત. 
અહી Block apple જણ વે છે કે 5 અક્ષરો છે. 

 

પ્રથમ પકરમ ણન  ટેક્સ્ટમ ાં બીજા પકરમ ણન ાં લખ ણ છે કે નહીં 
તે આ Block જણ વ ેછે. દ .ત. અહી Block apple મ ાં a આવેલ 
છે કે નકહ તે જણ વે છે.  
 

 

() મોડ () Block ("મોડય લો" મ ટે "મોડ" ટૂાંકો છે) એ ઓપરેટસત 
Block અને કરપોટતર Block છે. જ્્ રે પ્રથમ ઇનપ ટ બીજા દ્વ ર  
નવભ જજત કરવ મ ાં આવે છે ત્ રે તે બ કીનો અહવે લ આપે છે. 
ઉદ હરણ તરીકે, જ્્ રે પ્રથમ ઇનપ ટમ ાં 10 અને બીજામ ાં 3 
મકૂવ મ ાં આવે છે, ત્ રે Block 1 ની જાણ કરશે; 10 ને 3 વડ ે
ભ ગવ થી 1 શેર્ મળે છે.   
ર ઉન્ડ () Block ઓપરેટસત Block અને કરપોટતર Block છે. Block 
આપેલ સાંખ્્ ને નજીકન  પણૂ ાંકમ ાં રૂપ ાંતકરત કરે છે.  

 

એબીએસ () Block નાંબસત Block અને કરપોટતર Block છે. Block 
ઇનપ ટન  સાંપણૂત મલૂ્્ની જાણ કરે છે. જેમ ાં ઘણ  વધ  ગ બણનતક 
ક ્ો છે. જેવ  કે sin,cos,tan,log, 10 ની ઘ તની ગણતરી વગેરે 
નનરપેક્ષ મલૂ્્ એ 0 થી સાંખ્્ ન ાં અંતર છે. સાંપણૂત મલૂ્્ન ાં વણતન 
કરવ ની બીજી રીત એ છે કે તે સાંખ્્ ને સક ર તમક બન વે છે.જો 
તે નક ર તમક હો્, તો તે હક ર તમક બને છે, અને જો ત ે
હક ર તમક હો્, તો ત ેહક ર તમક રહ ેછે.  
ઉદ હરણ તરીકે, -3 ન ાં સ ાંપણૂત મલૂ્્ +3 છે અને +4 ન ાં સ ાંપણૂત 
મલૂ્્ +4 છે. સાંપણૂત મલૂ્્ લખવ ની ગ બણનતક રીત છે |સાંખ્્ |. 
ઉદ હરણ તરીકે, abs(-3) એ |-3| સમ ન છે. 
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➢ આ પ્રોજેક્ટમ ાં operator Block ......થી વધ  સાંખ્્  દ્વ ર  sprite એ વોટીંગ મ ટે લ ્ક છે 
કે નહી તે જણ વશે.  

➢ જેમ ાં if..... then.... variables નો ઉપ્ોગ કરી અને તેમ ાં ઉમર આ Block દ્વ ર  થી મોટી 
સાંખ્્  તરીકે 18 લખવ . અને ત્ ર બ દ 18 થી મોટી ઉમર મ ટે જવ બ text to speak 
Block મ ાંથી speak લઈને you are eligile for voting લખવ ાં. ત્ ર બ દ 18 થી ન ની 
ઉમર મ ટે જવ બ text to speak Block મ ાંથી speak લઈને you are not eligile for 
voting લખવ ાં.  

➢ આમ હવે પ્રોગ્ર મ run કરત  જ્ રે value 18 કે તેથી મોટી હશે ત્ રે result તરીકે you 
are eligile for voting એવો અવ જ આવશ.ે અને જ્ રે value 18 થી ન ની હશે ત્ રે 
result તરીકે you are not eligile for voting એવો અવ જ આવશે. 

                                     
 

્ોગ્્ operators Block નો ઉપ્ોગ કરી થી મોટી સાંખ્્ , થી ન ની સાંખ્્  અને ની 
બર બર સાંખ્્  ન  પ્રોગ્ર મ મ ટે જવ બ true અને false blink થ ્ એવ ાં કરી શક ્ ? 
નવચ રો અને ્ોગ્્ પ્રોગ્ર મ બન વો. 

                               
 

1. operators Block ની મદદથી સરવ ળ  નો પ્રોગ્ર મ બન વી run કરો 
2. operators Block ની મદદ થી sprite મ ાં કેટલ  અક્ષરો આવલે  છે તેની ગણતરી 
મ ટેનો પ્રોગ્ર મ બન વી run કરો. 

પ્રોજેલટ 
વકા 

વવચારો 
વકા 

થવાધ્યાય 
વકા 
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પ્રોગ્ર નમિંગ પકરભ ર્ મ ાં Variable એ ફક્ત એક કન્ટેનર છે જે અમ ક મલૂ્્ને સાંગ્રકહત 
કરી શકે છે. આપણે એક બોક્સ નવશે નવચ રી શકીએ છીએ જેમ ાં સાંખ્્  છે. બૉક્સની અંદરની 
સાંખ્્ ને જ્્ રે પ્રોગ્ર મની જરૂર હો્ ત્ રે વધ રો અથવ  ઘટ ડો, Operatorનો ઉપ્ોગ 
કરીને વધ રી અથવ  ઘટ ડી શક ્ છે. 

Variable મળૂભતૂ રીતે મેમરીમ ાં અલગ-અલગ મલૂ્્નો સાંગ્રહ કરે છે. તેઓ એવી 
રીતે કડઝ ઇન કરવ મ ાં આવ્્  છે કે તેઓ તેની અંદર મ ત્ર એક જ મલૂ્્ન ેસાંગ્રકહત કરી 
શકે છે અને તેની અંદર સાંગ્રકહત મલૂ્્ અંકોથી લઈને શબ્દમ ળ ઓમ ાં બદલ ઈ શકે છે. 
Variable થોડી મ કહતીને પકડી ર ખવ મ ાં સક્ષમ થવ થી પ્રોગ્ર મમ ાં નવનવધ સ્થળોએ તેનો 
સાંદભત અને હરેફેર કરવ ની માંજૂરી મળે છે. આ ક્ષમત  Variables ને અનત ઉપ્ોગી બન વ ે
છે. ઉદ હરણ તરીકે, 123, abc, true/false, વગરેે. 

સ્રેચમ ાં નીચેન  Variable Blocks છે 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Variable: આ Blockનો ઉપ્ોગ Variableની 
કકિંમતની જાણ કરવ  મ ટે થ ્ છે 

set variable to 0: આ Block પસાંદ કરેલ 
Variableને ચોક્કસ મલૂ્્ પર સેટ કરે છે. 

change variable by 1: આ Block પસાંદ 
કરેલ Variableની કકિંમત બદલે છે. 

show variable: આ Block પ્રોજેક્ટ પ્લે્રમ ાં 
રહલે Variable દશ તવ ેછે. 

hide variable: Block "show variable" 

Blockને કરવસત કરે છે. 
 

8. Variable (વેદરએબલ) Menu 
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Variables ન  પ્રક ર: 
ક લ ત્રણ પ્રક રન  Variables છે. 
Global variable: તે મળૂભતૂ Variable છે. તેનો અથત એ છે કે તે પ્રોજેક્ટ અથવ  

સ્ટેજમ ાં કોઈપણ Sprite થી બદલી અથવ  ઍક્સેસ કરી શક ્ છે, પછી ભલે તે ક્  Sprite 
પર બન વવ મ ાં આવ્્ો હો્. સ્રેચ વપર શકત ત અથવ  પ્રોગ્ર મરને "choose for all 
sprites" અથવ  "choose and for this sprite only?" નવકલ્પ બત વીને વૈનિક Variable 
પસાંદ કરવ ની માંજૂરી આપે છે. જો વપર શકત ત અથવ  પ્રોગ્ર મર "choose for all sprites" 
પસાંદ કરે છે, તો તે Global variable બની જા્ છે ક રણ કે તનેે કોઈપણ વ્્ક્ક્ત દ્વ ર  
ઍક્સેસ કરી શક ્ છે. તમ મ Global Variables RAM મ ાં સાંગ્રકહત છે અને તે ફ ઇલો મ ટે 
કડફોલ્ટ છે જેમ ાં તે બન વવ મ ાં આવી છે. 

Local variable: તે એક છે જે ફક્ત તે Spriteમ ાંથી જ બદલી શક ્ છે અથવ  તેને 
ઍક્સેસ કરી શક ્ છે જેન  પર તે બન વવ મ ાં આવ્ય ાં હત  ાં. અન્્ કોઈ Sprite આ Variableન ે
એક્સેસ કરી શકત ાં નથી. સ્રેચ વપર શકત ત અથવ  પ્રોગ્ર મરને "choose for all sprites" 
અથવ  "choose and for this sprite only?" નવકલ્પ બત વીન ેસ્થ નનક Variable પસાંદ 
કરવ ની માંજૂરી આપે છે. જો વપર શકત ત અથવ  પ્રોગ્ર મર "choose and for this sprite 
only?" પસાંદ કરે છે, તો તે Local variable બની જા્ છે અન ેમ ત્ર વતતમ ન Spriteન ે
તેની ઍક્સેસ હો્ છે. 

Cloud variables: તે એક એવ ાં Variable છે જે વપર શકત તઓને સ્રેચન  સવતર પર 
Variable સ્ટોર કરવ ની માંજૂરી આપે છે. ક્લ ઉડ Variablesમ ાં Variableન  ન મની આગળ 
ક્લ ઉડ જેવ ાં પ્રતીક હો્ છે અને તેઓ પોત ની જાતને ખબૂ જ ઝડપથી અપડેટ કરે છે. સ્રેચ 
3.0 થી શરૂ કરીને, Cloud variables મ ત્ર આંકડ કી્ ડેટ ને સપોટત કરે છે અને ડેટ ન ાં કદ 
મ ત્ર 256 અક્ષરો છે. એક સ્રેચ પ્રોજેક્ટમ ાં, તમને 10 Cloud variables બન વવ ની માંજૂરી 
છે. 
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➢ Variable કેવી રીતે બનાવવુાં? 
સ્રેચમ ાં, તમે બે અલગ અલગ રીતે variable બન વી શકો છો. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

હવે, variableન ાં ન મ લખો અને નીચ ે
બત વ્્  પ્રમ ણે નવ ાં variable બનશે. 

"OK" પર ક્ક્લક ક્ ત પછી, ડ બી બ જ  
બત વ્્  મ જબ નવ ાં variable બનશે. 

 

1.બબલ્ડ-ઇન variable નો ઉપ્ોગ કરવો: 
સ્રેચમ ાં “my variable” ન મન ાં ઇનબબલ્ટ 
variable છે, જેથી વપર શકત તઓ તનેો 
સીધો ઉપ્ોગ કરી શકે. 

અહીં, તમે variable ન ાં ન મ પણ 
બદલી શકો છો. ઉપર ાંત, જો તમે આ 
variable ને સ્ટેજ પર પ્રદનશિત કરવ  
મ ાંગત  હો, તો પછી “my variable” 
બ્લોકની ડ બી બ જ એ આવેલ ચેકબોક્સન ે
ચેક કરો. 

 2. User-define variable: જો ય ઝર 
અલગ ન મ સ થ ે પોત ન ાં variable 
બન વવ  ઈચ્છે છે, તો વરેીએબલ 
પેલેટમ ાં  “make a variable” બટન પર 
ક્ક્લક કરો.  “make a variable block” પર 
ક્ક્લક ક્ ત પછી સ્રીન પર એક ફોમત 
દેખ શે. 
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થરેચમાાં variable નો ઉપયોગ શુાં છે? 
 

variables પ્રોગ્રામરોને ઘણી મિિ કરે છે. થરેચમાાં variables ના કેટલાક ઉપયોગો 
નીચે મ જબ છે: 

સૌથી સ મ ન્્ ઉપ્ોગ મલૂ્્ોને સાંગ્રકહત કરવ નો છે. દ .ત., જો કોઈ પ્રોજેક્ટ મ ટે 
વપર શકત તને ન મ દ ખલ કરવ ની અને પછી તે ન મ ્ દ ર ખવ ની જરૂર હો્, તો ન મ 
variables મ ાં સાંગ્રકહત થ ્ છે. ન મ પછીથી મેળવી શક ્ છે. 

Variables ક ્તક્ષમ અને ઓછો સમ્ લેતી સસ્રપ્ટ લખવ મ ાં મદદ કરે છે. variables 
ન ાં મલૂ્્ બદલ ઈ શકે છે, variables નો ઉપ્ોગ મોટ ભ ગે એવ  Blocks મ ાં થ ્ છે જેમ ાં 
સાંખ્્  હો્ છે. 

ચ લો બે પ્રોજેક્ટ સ થ ેvariableનો ઉપ્ોગ સમજીએ. 
 
 
 
 
 
 
 
પ્રકર્  : 
સ્ટેપ 1: ઇવેન્ટ Block પર ક્ક્લક કરો અને પ્રોગ્ર મની શરૂઆત દશ તવતો પ્રથમ Control 
Block પસાંદ કરો (તનેે કેન્દ્રમ ાં ખેંચો) 
સ્ટેપ 2: Motion Block પર જાઓ અને “change x by 10” Blockને ખેંચો અને તેને ઉપરન  
પગલ ની નીચે મકૂો અને 10 થી 3 બદલો 
સ્ટેપ 3: Control Block પર જાઓ અને “wait for 1 sec” ખેંચો અને તેને ઉપરન  Blockની 
નીચે મકૂો. 
સ્ટેપ 4: Motion Block પર જાઓ અને “change x by 10” Blockને ખેંચો અને તેને ઉપરન  
સ્ટેપની નીચે મકૂો અને 10 થી 4 બદલો 

1. variables નો ઉપ્ોગ ક્ ત નવન  : 
આ પ્રોજેક્ટમ ાં, સસ્રપ્ટને 3 પગલ ઓથી 
ખસેડીએ છીએ, ત્ રબ દ પગલ ન ે
વધ રીએ છીએ, 1 સકેન્ડ મ ટે ર હ જ ઓ 
અને આને 3 વખત પ નર વતતન કરીએ 
છીએ. 

DIET - Junagadh 38 of 44



 

 
 

સ્ટેપ 5: Control Block પર જાઓ અને “wait for 1 sec” ખેંચો અને તેને ઉપરન  Blockની 
નીચે મકૂો. 
સ્ટેપ 6: Motion Block પર જાઓ અને “change x by 10” Blockને ખેંચો અને તેને ઉપરન  
સ્ટેપની નીચે મકૂો અને 10 થી 5 બદલો 
સ્ટેપ 7: હવે પ્રોગ્ર મ ચલ વો 
 
 
 
 
 
 
➢ પ્રકર્ : 
➢  

સ્ટેપ 1: ઇવેન્ટ Block પર ક્ક્લક કરો અને પ્રોગ્ર મની શરૂઆત દશ તવતો પ્રથમ Control 
Block પસાંદ કરો (તનેે કેન્દ્રમ ાં ખેંચો). 
સ્ટેપ 2: Variable Block પર જાઓ અને ઉપરન  પગલ ની નીચે “set my variable to 
0” ખેંચો. 0 થી 2 બદલો. 
સ્ટેપ 3: Control Block પર જાઓ અને ઉપરન  પગલ ની નીચે “repeat 10” ખેંચો. 10 થી 
3 બદલો. 
સ્ટેપ 4: Motion Block પર જાઓ અને “change x by 10” Blockને ડ્રેગ કરો અને તેન ે
ઉપરન  સ્ટેપની નીચ ેમકૂો અને 10 ને “my variable” મ ાં બદલો. 
સ્ટેપ 5: Control Block પર જાઓ અને “wait for 1 sec” ખેંચો અને તેને ઉપરન  Blockની 
નીચે મકૂો. 
સ્ટેપ 6: Variable Block પર જાઓ અને ઉપરન  પગલ ની નીચ ે“change my variable by 
1” ખેંચો. 
સ્ટેપ 7: હવે, પ્રોગ્ર મ ચલ વો. 

2. variables નો ઉપ્ોગ કરીન ે: 
જેમ આપણે જોઈ શકીએ છીએ, ઉપરનો કોડ 
બોજારૂપ અને સમ્ મ ાંગી લેતો હતો. તેથી, 
આપણે variableનો ઉપ્ોગ કરીને આ કોડન ે
સરળ અને ઝડપી બન વી શકીએ છીએ. આ 
મ ટે નીચે મ જબન  સ્ટેપ અન સરો. 
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ઉપયોગ: 
આપણે જોઈ શકીએ છીએ કે variables ન  ઉપ્ોગથી કોડ ક ્તક્ષમ બન્્ો અને કોડની 
લ ઇન ઓછી થઇ. જ્્ રે પ્રોગ્ર મમ ાં Variableનો ઉપ્ોગ કરવ મ ાં આવ્્ો ત્ રે કોડની 
વ ાંચનક્ષમત  પણ વધી. 
variablesનુાં નામ કેવી રીતે બિલવુાં? 
તમે નીચે આપલે પગલ ાંને અન સરીને variablesન ાં ન મ બદલી શકો છો: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1: Variable પર Right Click કરો. તમને એક 
સબૂચ મળશે જેમ ાં બે નવકલ્પો "Rename 
variable" અને "Delete The "my variable" 
variable" 
2: હવે "Rename Variable" નવકલ્પ પસાંદ 
કરો. આ નવકલ્પ પર ક્ક્લક ક્ ત પછી, સ્રીન 
પર એક સાંવ દ દેખ ્ છે. 
3: હવે variable ન ાં ન મ લખો અને "OK" 
દબ વો. 
 
 

4: ડ બી બ જ એ 
દશ તવ્્  મ જબ 
variableન ાં ન મ 
બદલ ઇ જશે. 
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Variable કેવી રીતે કાઢી નાખવુાં? 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3: ડ બી બ જ એ 
દશ તવ્્  મ જબ 
variableન ાં ન મ Delete 
થઇ જશે. 

તમે નીચે આપલે  પગલ ઓથી Variable ને ક ઢી શકો છો: 
1: Variable પર Right-Click કરો. તમને એક ્ દી મળશે જેમ ાં "Rename Variable" 
અને "Delete The "my Variable" Variable" બે નવકલ્પો હશે. 
2: હવે “Delete the “newvar” Variable” નવકલ્પ પસાંદ કરો. અન ેતમ ર ાં પસાંદ કરેલ 
Variable પેલેટમ ાંથી દૂર કરવ મ ાં આવશે. 
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 Variableનો ઉપ્ોગ કરી બે સાંખ્્ ન  સરવ ળ નો જવ બ મેળવવો. 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
Global Variable અન ેLocal Variable વચ્ચ ેશ ાં તફ વત છે ? 

 
 

 

1. બ દબ કી, ગ ણ ક ર તથ  ભ ગ ક ર મ ટે પ્રોજેક્ટ બન વો. 
2. કેલ્ક્ય લટેરનો પ્રોજેક્ટ બન વો. 

 

 

 

 

 

 

 

 

   14 

 

 

 

 

 

 

 

   25 

પ્રોજેલટ  

વવચારો 

થવાધ્યાય 
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1. Move to a Beat 

Click on a sprite to make it dance to a drum beat. 

ડ્રમ બીટ પર ડાન્સ કરવા માટે સ્પ્રાઈટ પર ક્લિક કરો. 
 

2. Colour Burst  

 

Start the program by clicking 

the green flag. When 2 sprites 

collide, change their colour. 

 

               િીિી ઝડંી પર ક્લિક કરીને રોગ્રામ શરૂ કરો.  
જ્યારે     2 સ્પ્રાઈટ અથડાય છે, ત્યારે તેમનો રંગ બદિો. 

 

 

3. Polly Moves About 

Using costume changes, program the parrot to flap  

His  wings and travel across the stage. The parrot  

should bounce when it touches the edge of the 

stage. 

 

કોસ્પ્્યમુ ફેરફારોનો ઉપયોગ કરીને, પોપટની પાખંો  
ફફડાવવા માટેનો રોગ્રામ બનાવો, પોપટ સ્પ્ટેજની ધારને 
સ્પ્પશે ત્યારે બાઉન્સ થવુ ંજોઈએ.  

 
 

4. Random Drum 

 

Every time you click on the drum 

change the drum to        a random 

colour and play five random drum 

beats. 

 

જ્યારે પણ તમે ડ્રમ પર ક્લિક કરો ત્યારે ડ્રમને રેન્ડમ રંગમા ંબદિો અને  

પાચં રેન્ડમ ડ્રમ બીટ્સ વગાડો 
 

5. Draw a triangle 

Draw a triangle using a red pen. 

િાિ પેનનો ઉપયોગ કરીને ત્રિકોણ દોરો. 
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6. Scribbling Dog 

Use the point towards command to program your 

sprite to follow the mouse pointer and scribble on 

the stage as shown. 

 

7. Choosing a Sprite and Making it move in 4 directions. 

સ્પ્રાઈટ પસદં કરો અને તને ે4 દદશામા ંચિાવો. 

8. Drag the move block into the script area. 

મવૂ બ્િોકને સ્ક્સ્પ્િપ્ટ એદરયામા ંDrag કરો. 

9. Choose Sound from the script types then drag the play drum block into the script 

area and attach it to the bottom of the move block. Double click on the move 

block, can you hear the drum? 

સ્ક્સ્પ્િપ્ટ રકારોમાથંી સાઉન્ડ પસદં કરો પછી પ્િે ડ્રમ બ્િોકને સ્ક્સ્પ્િપ્ટ એદરયામા ંખેંચો અને 
તેને મવૂ બ્િોકના તળિયે જોડો. મવૂ બ્િોક પર ડબિ ક્લિક કરો, શુ ંતમે ડ્રમ સાભંિી શકો 
છો? 

10. Let's make the sprite go backward, drag a second move block into the script 

area and attach it to the bottom of this program. Change the number of steps to -

10. Next attach a second play drum block to the bottom of the program. Now 

what does the sprite do? 

ચાિો સ્પ્રાઈટને પાછિની તરફ િઈ જઈએ, બીજા મવૂ બ્િોકને સ્ક્સ્પ્િપ્ટ એદરયામા ંખેંચીએ 
અને તેને આ રોગ્રામના તળિયે જોડીએ. પગિાઓંની સખં્યા બદિીને -10 કરો. આગિ 
રોગ્રામના તળિયે બીજા પ્િે ડ્રમ બ્િોકને જોડો. હવે સ્પ્રાઉટ શુ ંકરે છે? 

11. Now this project can be saved and shared with others. 

હવે આ રોજેલટ save કરી શકાય છે અને અન્ય િોકો સાથે શેર કરી શકાય છે. 

EXERCISE


